Oprogramowanie

uwage dostepnos¢ i koszty wsparcia oraz uaktualnien oprogramowa-
nia, poniewaz jesli posiadana przez nas wersja nie jest juz wspierana
lub zdecydujemy sie¢ w pozniejszym czasie rozszerzyc¢ funkcjonalnos¢,
moze sie to okazaé kosztowne.

Kompresja

Wiegkszos¢ cyfrowych systeméw obrazowania oferuje wybdr formatéw
plikéw, w ktérych zapisywanie sg obrazy i filmy. Kompresja zdje¢ jest
technika, ktéra zmniejsza rozmiar pliku, usuwajac zbedne informacje.
W niektérych metodach kompresji cata informacja moze zosta¢ od-
tworzona (nazywa si¢ je formatami ,,bezstratnymi”, jest to np. TIFF),
w innych informacja jest trwale usuwana (sa to formaty ,,stratne”, np.
JPEG; Meyler i Burnett Hodd 1998; Garcia i in. 2003). Istnieja dwa
gtéwne rodzaje formatéw graficznych uzywanych do wyswietlania
grafiki: pliki wektorowe i rastrowe (mapy bitowe).

Pliki wektorowe (np. Windows Meta Files [*wmf] i ,,Pict”, format
uzywany przez systemy Apple, dawniej Macintosh) przechowuja obrazy
jako serie matematycznych zapisdw reprezentujacych proste ksztatty.
Zawarto$c zdjecia jest podzielona na czesci sktadowe podstawowych
ksztattow (takich jak linie i prostokaty), z uwzglednieniem pozycji
w obrazie oraz informacji o ksztatcie i kolorze. Obraz po otwarciu jest
nastepnie odtwarzany z tych szczegotéw. W efekcie rozmiar obrazu
moze by¢ zmieniony bez wptywu na jako$¢ obrazu, ale pliki wektorowe
nie s3 odpowiednie do ztozenia takich obrazéw, jak rzeczywiste obrazy
oka. Takie obrazy sktadaja sie z wielu skomplikowanych ksztattéw
z kilkoma obszarami statego koloru.

W rastrowym pliku graficznym (mapie bitowej) caty obraz jest po-
dzielony na malenkie kwadraty (piksele), a kolor kazdego piksela jest
rejestrowany. Wynikiem tego jest stosunkowo duzy rozmiar pliku,
ktory nie moze zostac¢ zmniejszony bez utraty informacji. Formaty kom-
presji maja na celu ograniczenie rozmiaru pliku bez utraty jakichkolwiek
uzytecznych informacji. Mimo ze kompresja dziata dobrze, gdy liczba
koloréw jest ograniczona, jest ona na ogot nieskuteczna w przypadku
obrazéw o wysokiej gtebi koloru i ciagtym przejsciu tonéw (np. takim
jak fotografie). Popularne formaty to: TIFF, RAW, JPEG i BMP.




